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[ngunn Sigvardatter

Du er en viljesterk troldkvinde, der hader ondskaben og alt dens vaesen. Din gamle mester, Orim, blev myrdet af
en Loke praest, der ville have fat i hans hemmeligheder. Da Orim blev overfaldet, ilede du din mester til hjelp, men
du blev i stedet selv mal for prastens forbandelser. Orim gav sit liv for at beskytte dig. Nu, uden leeremester, har du
begivet sig ud i verden som eventyrer, for at leere magiens vasen at kende. Kun med den viden, kan du beskytte de
svage. Din eneste last er sade ting og du er lidt for buttet.
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Gamle Lode

Du levede et lidt ensomt liv som byvagt i Hejby, da Ingunn vendte op og ned pé dit liv. Hun kom stormende ind

1 byen, klagede til kongen over drabet pd hendes mester, og rasede fordi ingen gjorde noget. Hun mindede dig

om din egen datter. En datter du ikke har set i mange ar. Da du skammede dig over hvor meget du havde forsomt
hende, slog du folge med den unge pige, dels for at sikre dig at der ikke skete hende noget ondt — men ogsa med det lille
héb, at du kan finde din egen datter igen, og méske blive gode venner med hende, for det er for sent.
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Oluf Sangsmed

De fleste kender sangeren Oluf, ham med de muntre sange og blik for de flotte piger. Fa kender drengen Odd, der
blev fanget af revere og solgt til riserne som slave. Der ar senere, halvded af sult, undslap Ozun-Ghuel til friheden
1 syd. Hvis en gammel vandrende sanger ikke havde vist dig venlighed og havde taget sig af dig, var du nok ikke 1
live i dag. Han lerte dig at synge — og slas nér det er nedvendigt. Nu er han ded. Af respekt for hans minde, og for at
uskyldige ikke skal lide samme skabne som dig, har du opgivet det lette liv som sanger for at bekampe ondskaben.
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Cardfiel

Du er en relativ ung elver, der er blevet sendt ud i verdenen for at lere livet at kende. I starten var du meget sur
over at blive sendt vak, men efter der nu er gaet nogle ar, synes du at mennesker er meget interessante. De sléds og
elsker, griner og graeder — og de skal dbenbart na en hel masse i1 deres korte liv, for det skal alt sammen g& meget
hurtigt. Selv har du god tid; hvad I ikke nar i dag, ndr I nok 1 morgen. En gruppe mennesker har forklaret dig om
Eventyr. Det lyder lidt risikabelt, men pa den anden side ogsa lidt spaendende, s& du har sléet folge med dem.
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Bardi Boksbom

Du var nynnende ved at tomme en vogn for verdier, da en hand greb dig 1 foden — og pludselig stod du ansigt

til ansigt med en radhéret furie. Du provede at bruge din sedvanlige charme, men Ingunn ville ikke here pa
udenomssnak — du slap kun for at blive sendt til sheriffen ved at slutte dig til hendes gruppe, s du kunne blive en
bedre borger. En gruppe af eventyrere, Eventyr er farlige! Specielt for en lille gut som dig. Men eventyr kan ogsé kaste
solv af sig og selv er godt, for sd kan du kebe god mad som du holder meget af. S maske er det ikke s skidt endda.
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Karakter Ingunn Sigvardsdatter Spiller

Folkeslag Menneske Kgn _ K Alder _ 21 Held _ 2

Feerdigheder Egenskab

Bue & slynge 2 Smidighed Sejle Styrke
Finde Vej Viden Skjold Smidighed
Fglge Spor Viden Skjule Sig Smidighed
Handel Viden Slagsmal Smidighed
Historie 7 Viden Spille Smid./Viden
Handverk Styrke Sport Styrke
Lanse Styrke Sprog 6 Viden
Magi 7 Viden Spyd Smidighed
Mod 5 Helbred Stav Smidighed
Opdage Ting 5 Viden Stjeele ting Smidighed
Overtale 5 Viden Sveard Smidighed
Ride 4 Smidighed Okse Smidighed
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T6 Rygsak

T4 Tykt taeppe
Spisegre;j
Rejsemad, 2 uger

Lampe

Lampeolie
Fyrtoj
Solstraledrik
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Liste over begynder formularer

[0 Forhekse viben: Mana; 1. Afstand; 8 meter/felter. Varighed 5 ture. Effekt; Du forhekser et vben og det
begynder at breende med en bla flamme. VA&benet giver 2 ekstra i skade.

[] Helbrede sir: Mana; 1 eller 2. Afstand; Rgre. Effekt; Med denne formular kan du magisk helbrede sir.
Hvis du har betalt 1 i mana, helbreder du T4+1 Liv. Hvis du har betalt 2 i mana, helbreder du 2T4+2
Liv.

[0 Hj=lpende hind: Mana 1. Afstand: Rgre. Effekt: Du beder guderne give jer en hjlpende hind. Per-
sonen, der er blevet fortryllet, fir 4+2 p4 sit nzeste slag for en Feerdighed.

[] Ildkugle: Mana; 1 eller 2. Afstand; 8 meter/felter. Effekt; Du kaster en ildkugle, der giver skade til en
fiende. [ldkugler rammer altid. Skjolde beskytter ikke mod ildkugler. Hvis du har betalt 1 i mana, giver
du T4+1 i skade. Hvis du har betalt 2 i mana, giver du 2T4+2 i skade.

[J Lys: Mana; 1. Varighed; 30 minutter. Effekt; Du teender et magisk lys som svaever efter dig. Lyset skinner
i 5 meters/felters omkreds. Formularen Lys kan ophaeve formularen Mgrke p& 8 meter/felters afstand.

[J Mgrke: Mana; 1. Afstand; 8 meter/felter. Varighed; 5 ture. Effekt; Du skaber en stor sky af ugennem-
traengelig mgrke, som du kan laegge hvor du gnsker. Mgrket deekker 4 x 4 meter/felter. Du kan kaste
formularen pd en genstand, som du kan bzere med dig.

[0 Ophaeve magi: Mana; 2. Effekt; Nar en fjendtlig troldmand er ved at kaste en formular, eller hvis nogen
er blevet forhekset, kan du prgve at stoppe magien, Spillederen slér en T10 og laegger sin troldmands
Viden til. Du slér T10 og laegger din troldmands viden til. Hvis du slér lig med eller over hans slag, stop-
per du hans magi.

[1 Magisk rustning: Mana; 1. Afstand; 5 meter/felter. Varighed; 5 ture. Effekt; Giver +2 i rustning.

[ Se det skjulte: Mana; 1. Afstand; Rgre. Effekt; Du kan se det skjulte, f.eks. vaesener der sniger sig eller
skjulte dgre. Hvis de gemmer sig med en Usynlig formular, slr spillederen en T10 og leegger til sin trold-
mands Viden. Du sl&r T10 og laegger til din troldmands viden til. Hvis du slar lig med eller over hans
slag, afslgrer din formular dem der gemmer sig.

[J Skreemme levende: Mana; 2. Afstand; 8 meter/felter. Effekt; Du kaster en formular, der far dig til at se
frygtindgydende ud og kan skreemme fjender vaek. Sl& en 10-sidet terning. Alle fijender indenfor et om-
rade pa 4 x 4 meter/felter, med mindre styrke end dit terningerul, lpber vaek indtil de har klaret et rul for
feerdigheden Mod, i slutningen af deres tur.

[] Skreemme udgde: Mana; 3. Effekt; Du kaster en formular, der teender godhedens lys omkring dig. Alle
udgde indenfor 4 meter/felter omkring troldmanden kan blive skreemt vaek og lyset kan endda gdelzegge
dem. SI& en 10-sidet terning og leeg din Viden til. Alle udgde med mindre Liv end dit slag, lgber vaek i
T4 ture. Hvis du slog 10 p4 dit Magi rul, bliver de til stgv.

[0 Odelegge vaben: Mana; 1. Afstand; 8 meter/felter. Effekt; Du prgver at bgje sveerd eller knaekke buer.
SlI4 en 10-sidet terning. Det vben du prgver at gdelaegge slér sin skadeterning (uden Skadebonus). Hvis
du slér lig med eller over vabenet, er det gdelagt. Du kan ikke smadre magiske vaben, eller naturlige
vaben som taender, klgr og horn.

Spindelvaev: Mana; 2. Afstand; 8 meter/felter. Varighed; 5 ture. Effekt; Du skaber et stort spind ud af
den bl luft og kaster det ud over dine fjender. Et omride p4 4 x 4 meter/felter bliver daekket. Alle der
er fanget af spindet skal sl& mod Styrke i slutningen af deres tur for at slippe fri. Personer der er fanget af
spindet, har -4 til at kaeempe.

[1 Temme dyr: Mana; 1. Afstand; 8 meter/felter. Effekt; Du kan teemme vrede vilddyr, sa de bliver rolige
og ikke angriber dig eller dine venner. Du kan ikke bestemme hvad dyrene skal ggre, men hvis nogen
angriber dig, mens f.eks. bjgrne eller ulve er i naerheden, kan det vare at de forsvarer dig. Monstre og
sagnvaesener bliver ikke pévirket af denne formular.
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Karakter Gamle Lode Spiller
Folkeslag Menneske Kgn _ M Alder _ 37 Held _ 2

Ferdigheder Egenskab

Bue & slynge Smidighed Sejle Styrke
Finde Vej Viden Skjold 6 Smidighed
Fglge Spor Viden Skjule Sig 4 Smidighed
Handel Viden Slagsma3l 4 Smidighed
Historie Viden Spille Smid./Viden
Handvaerk Styrke Sport 5 Styrke
Lanse Styrke Sprog Viden
Magi Viden Spyd Smidighed
Mod 5 Helbred Stav Smidighed
Opdage Ting 5 Viden Stjeele ting Smidighed
Overtale Viden Sveerd 6 Smidighed
Ride 6 Smidighed Okse Smidighed
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Vaben Skade Afstand
Langsvard T8 Rygsak
Dolk T4 Tykt teeppe
Rejsemad, 2 uger
5 fakler
Langt reb
LaffderrustningL Koben
Skjold Fyrtoj
Spisegre;j

Guld & skatte
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Karakter _Oluf Sangsmed Spiller
Folkeslag Menneske Kgn _ M Alder _ 23 Held _ 2

Ferdigheder Egenskab

Bue & slynge Smidighed Sejle Styrke
Finde Vej 6 Viden Skjold 4 Smidighed
Fglge Spor Viden Skjule Sig Smidighed
Handel Viden Slagsmal Smidighed
Historie 4 Viden Spille 4 Smid./Viden
Handverk Styrke Sport Styrke
Lanse Styrke Sprog Viden
Magi Viden Spyd Smidighed
Mod Helbred Stav Smidighed
Opdage Ting 6 Viden Stjeele ting Smidighed
Overtale Viden Sveerd 6 Smidighed
Ride Smidighed Okse Smidighed
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Viben Skade — Afstand
Kortsverd T6 Fint tej
Dolk T4 Rygsak
Tykt teeppe
Rejsemad, 2 uger
} 5 fakler
g Leederrustning Fyrtoj
2| Skjold . :
Z Spisegre;j
£ Solstréledrik
: Lut (et musik-
S instrument)
5
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Karakter _Cardfiel Spiller

Folkeslag _Elver Kon _ M Alder _ 57 Held _ 2
Faerdigheder Egenskab
Bue & slynge 8 Smidighed Sejle Styrke
Finde Vej 4 Viden Skjold Smidighed
Fglge Spor 6 Viden Skjule Sig 6 Smidighed
Handel Viden Slagsmal Smidighed
Historie Viden Spille Smid./Viden
Hindvaerk Styrke Sport 6 Styrke
Lanse Styrke Sprog Viden
Magi Viden Spyd Smidighed
Mod Helbred Stav Smidighed
Opdage Ting Viden Stjeele ting Smidighed
Overtale Viden Sveerd 6 Smidighed
Ride 6 Smidighed Okse Smidighed
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Vaben Skade —istand

Kortsverd T6 Rygsak

Bue T6 12 Tykt teppe
Rejsemad, 2 uger
Smuk lampe

—

Laderrustning Fyrtoj
Spisegre]
Solstraledrik

Guld & skatte
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Karakter Bardi Boksbom Spiller

Folkeslag Halvlang  Kgn _ M Alder _ 31 Held _ 3

Ferdigheder Egenskab

Bue & slynge 6 Smidighed Sejle Styrke
Finde Vej Viden Skjold Smidighed
Fglge Spor Viden Skjule Sig 8 Smidighed
Handel Viden Slagsmal Smidighed
Historie Viden Spille 5 Smid./Viden
Handverk Styrke Sport Styrke
Lanse Styrke Sprog Viden
Magi Viden Spyd Smidighed
Mod Helbred Stav Smidighed
Opdage Ting 6 Viden Stjzle ting 7 Smidighed
Overtale 4 Viden Sveard 5 Smidighed
Ride Smidighed Okse Smidighed
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Vaben Skade —istand
Kortsverd T6 Rygsak
Slynge T4 8 Tykt teppe
Rejsemad, 2 uger
Lampe
——
Leaderrustning Tyveverkio
Kogebog
Fyrtoj
Guld & skatte Spisegre;j
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