RTHR-HRT-HRMIR-[-MP HThat-h THRHR-LTDF IMBA-H Y TH  Ulvevinter  IMBRIMHRI4IR- Y43-IRMbu-BAI 44 LBIITIR V414

Vagn af Hedevold

Du er fodt og opvokset pa gdrden Hedevold. Der var meget arbejde, men I manglede ikke noget. De glade dage
sluttede, da det viste sig at din fader havde spillet sig til en stor geeld. I méatte seelge garden og du matte arbejde for
de andre bender. Din far rejste bort for at tjene penge — men I herte aldrig fra ham igen. Nu er der gaet fem ar. Du
er treet af hardt arbejde og de andre benders spot. Du har brugt dine sidste penge pa en rustning og et svaerd. Dine
planer er klar; du vil gd pa eventyr og tjene nok selv til at kabe Hedevold tilbage - og fjerne skammen fra familiens are.
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Du har tjent mange éar pd gdrden Hedevold. De var venlige nok mod dig og specielt blev du venner med den unge
mester Vagn. Du blev derfor meget trist, da hans familie mistede deres gird. Du ville ikke svigte dem og hjalp dem
hvor du kunne. Nu fem &r senere, vil unge mester Vagn soge eventyret og du har besluttet dig for at felge ham. Du
tenker, at maske vil du ogsa tjene solv, sa du kan gifte dig og f& din egen gérd. Med masser af far, for du elsker
saftigt fareked. Naturligvis skal den ikke laeegge langt fra Hedevold, sa du stadig kan se efter unge mester Vagn.
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Roald Skovmand

Du har arbejdet som spejder i Merkskoven for kongen i mange ar og har set hvordan riserne blev flere og flere. Sid-
ste gang I var 1 skoven, faldt du og din ven Alrik 1 et baghold. I prevede at stikke af, men han blev ramt 1 benet af
en pil og faldt. Du var tvunget mellem at flygte eller selv at blive fanget. Du lgb tilbage til kongens faestning, men
de ville ikke sende soldater ind i skoven. Typisk. De haber, at hvis de bare glemmer riserne, vil de forsvinde af sig
selv. Du har fiet nok. Du har sluttet dig til en gruppe eventyrere, for at kunne gere noget ved landets ulykker.
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Leif Kogleblomst

Lige siden du var dreng, har du vaeret betaget af magiens mysterier. Du rendte altid 1 heelene pa byens troldkvinde,
Meriam, og sa hvad hun lavede. Til sidst blev hun traet af dig og sagde, at i det mindste kunne du veere til nytte — og
satte dig til at arbejde. Du overraskede alle, ved at have talent for kunsten at lave magi. Du er nu udleart som trold-
mand, men der er stadig meget mere at leere. Det er derfor du har sluttet dig til en gruppe af eventyrere. Dette er
nemlig blot starten; nok er du @stmarks mindste troldmand (af bygning), men du vil vare den storste!
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Eirika

Du voksede op alene med din mor og levede din barndom pa gaden. Du kom hurtigt 1 darligt selskab, og leerte at
stjele for at fa mad til din mor og dig selv. Da du blev @ldre, blev du grebet af en sar leengsel. Du spurgte din mor
ud om din far — og hun fortalte at han var en rig bonde. Du fandt ud af, at din far var forsvnundet - og at du havde
en halvbror, Vagn. De havde mistet garden péa grund af jeres fars gaeld. Vagn vil pa eventyr og du har sluttet dig til
hans gruppe for at leere ham at kende. En dag vil du sikkert ogsa tage mod til dig og fortelle ham at du er hans soster..



#H-HARTHR-HR TR R [FP ~H-Th - W THRMR-HI DY P R Bd k[ Y THE-II1BR1MH-RIWR Y AR MER -BAT k-4t H-NBIITIR Y A1H Y THb- Rt P -hTHE-RAR

Karakter _Vagn af Hedevold Spiller

Folkeslag Menneske Kgn _ M Alder _ 21 Held _ 2

Ferdigheder Egenskab

Bue & slynge Smidighed Sejle Styrke
Finde Vej 4 Viden Skjold 6 Smidighed
Fglge Spor Viden Skjule Sig Smidighed
Handel Viden Slagsmal Smidighed
Historie Viden Spille Smid./Viden
Handvark Styrke Sport 6 Styrke
Lanse Styrke Sprog Viden
Magi Viden Spyd Smidighed
Mod 6 Helbred Stav Smidighed
Opdage Ting 4 Viden Stjeele ting Smidighed
Overtale 6 Viden Svaerd 6 Smidighed
Ride 4 Smidighed Dkse Smidighed
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Kortsvaerd T6 Toj

Dolk T4 Rygsaek
Tykt teeppe
Rejsemad, 2 uger

S adler

Laderrustning Fyrto

Skjold . :
Spisegre;j

Guld & skatte
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Karakter OIf Spiller
Folkeslag Halvjette Kgn _ M Alder _ 28 Held _ 2

Ferdigheder Egenskab

Bue & slynge Smidighed Sejle Styrke
Finde Vej Viden Skjold Smidighed
Fglge Spor Viden Skjule Sig Smidighed
Handel Viden Slagsmal 5 Smidighed
Historie Viden Spille Smid./Viden
Héandverk Styrke Sport 7 Styrke
Lanse Styrke Sprog Viden
Magi Viden Spyd 3 Smidighed
Mod 6 Helbred Stav Smidighed
Opdage Ting 4 Viden Stjeele ting Smidighed
Overtale 4 Viden Sveerd Smidighed
Ride Smidighed Okse 3 Smidighed
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T6+2 Hullet toj

T4+2 Rygsaek
Tykt teeppe

Sak med kartofler
;
ustning & skjo Roget farekod

Laderrustning

5 fakler
Fyrtoj
Stort krus

Guld & skatte
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Karakter Roald Skovmand Spiller

Folkeslag Menneske Kgn _ M Alder _ 23 Held _ 2

Feerdigheder
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Egenskab
Bue & slynge 7 Smidighed Sejle Styrke
Finde Vej 5 Viden Skjold Smidighed
Fglge Spor 5 Viden Skjule Sig Smidighed
Handel Viden Slagsmal Smidighed
Historie Viden Spille Smid./Viden
Héandverk Styrke Sport Styrke
Lanse Styrke Sprog Viden
Magi Viden Spyd 7 Smidighed
Mod 4 Helbred Stav Smidighed
Opdage Ting 5 Viden Stjeele ting Smidighed
Overtale Viden Svaerd Smidighed
Ride 5 Smidighed Dkse Smidighed
Liv et st |
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T4 10 Rygsaek
Tykt teeppe
Rejsemad, 2 uger
i} 5 fakler
g Laderrustning Fyrtoj
g Spisegrej
2 Solstraledrik
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Feerdigheder

Karakter Leif Kogleblomst

Spiller

Folkeslag Halvlang Kgn _ M Alder _25 Held _ 3

Egenskab
Bue & slynge Smidighed Sejle Styrke
Finde Vej Viden Skjold Smidighed
Fglge Spor Viden Skjule Sig 8 Smidighed
Handel Viden Slagsmal Smidighed
Historie Viden Spille Smid./Viden
Héandverk Styrke Sport Styrke
Lanse Styrke Sprog Viden
Magi Viden Spyd Smidighed
Mod Helbred Stav 5 Smidighed
Opdage Ting Viden Stjeele ting Smidighed
Overtale Viden Svaerd Smidighed
Ride Smidighed Dkse Smidighed
Liv (Mana
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Slynge T4 Rygsak
Stav T4 Tykt teeppe
Spisegre]
Rejsemad, 2 uger
Lampe
Laderrustning Lampeolie
Fyrtoj
Miénedrik
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Liste over begynder formularer

[0 Forhekse viben: Mana; 1. Afstand; 8 meter/felter. Varighed 5 ture. Effekt; Du forhekser et vben og det
begynder at breende med en bla flamme. VA&benet giver 2 ekstra i skade.

[] Helbrede sir: Mana; 1 eller 2. Afstand; Rgre. Effekt; Med denne formular kan du magisk helbrede sir.
Hvis du har betalt 1 i mana, helbreder du T4+1 Liv. Hvis du har betalt 2 i mana, helbreder du 2T4+2
Liv.

[0 Hj=lpende hind: Mana 1. Afstand: Rgre. Effekt: Du beder guderne give jer en hjlpende hind. Per-
sonen, der er blevet fortryllet, fir 4+2 p4 sit nzeste slag for en Feerdighed.

[] Ildkugle: Mana; 1 eller 2. Afstand; 8 meter/felter. Effekt; Du kaster en ildkugle, der giver skade til en
fiende. [ldkugler rammer altid. Skjolde beskytter ikke mod ildkugler. Hvis du har betalt 1 i mana, giver
du T4+1 i skade. Hvis du har betalt 2 i mana, giver du 2T4+2 i skade.

[J Lys: Mana; 1. Varighed; 30 minutter. Effekt; Du teender et magisk lys som svaever efter dig. Lyset skinner
i 5 meters/felters omkreds. Formularen Lys kan ophaeve formularen Mgrke p& 8 meter/felters afstand.

[J Mgrke: Mana; 1. Afstand; 8 meter/felter. Varighed; 5 ture. Effekt; Du skaber en stor sky af ugennem-
traengelig mgrke, som du kan laegge hvor du gnsker. Mgrket deekker 4 x 4 meter/felter. Du kan kaste
formularen pd en genstand, som du kan bzere med dig.

[0 Ophaeve magi: Mana; 2. Effekt; Nar en fjendtlig troldmand er ved at kaste en formular, eller hvis nogen
er blevet forhekset, kan du prgve at stoppe magien, Spillederen slér en T10 og laegger sin troldmands
Viden til. Du slér T10 og laegger din troldmands viden til. Hvis du slér lig med eller over hans slag, stop-
per du hans magi.

[1 Magisk rustning: Mana; 1. Afstand; 5 meter/felter. Varighed; 5 ture. Effekt; Giver +2 i rustning.

[ Se det skjulte: Mana; 1. Afstand; Rgre. Effekt; Du kan se det skjulte, f.eks. vaesener der sniger sig eller
skjulte dgre. Hvis de gemmer sig med en Usynlig formular, slr spillederen en T10 og leegger til sin trold-
mands Viden. Du sl&r T10 og laegger til din troldmands viden til. Hvis du slar lig med eller over hans
slag, afslgrer din formular dem der gemmer sig.

[J Skreemme levende: Mana; 2. Afstand; 8 meter/felter. Effekt; Du kaster en formular, der far dig til at se
frygtindgydende ud og kan skreemme fjender vaek. Sl& en 10-sidet terning. Alle fijender indenfor et om-
rade pa 4 x 4 meter/felter, med mindre styrke end dit terningerul, lpber vaek indtil de har klaret et rul for
feerdigheden Mod, i slutningen af deres tur.

[] Skreemme udgde: Mana; 3. Effekt; Du kaster en formular, der teender godhedens lys omkring dig. Alle
udgde indenfor 4 meter/felter omkring troldmanden kan blive skreemt vaek og lyset kan endda gdelzegge
dem. SI& en 10-sidet terning og leeg din Viden til. Alle udgde med mindre Liv end dit slag, lgber vaek i
T4 ture. Hvis du slog 10 p4 dit Magi rul, bliver de til stgv.

[0 Odelegge vaben: Mana; 1. Afstand; 8 meter/felter. Effekt; Du prgver at bgje sveerd eller knaekke buer.
SlI4 en 10-sidet terning. Det vben du prgver at gdelaegge slér sin skadeterning (uden Skadebonus). Hvis
du slér lig med eller over vabenet, er det gdelagt. Du kan ikke smadre magiske vaben, eller naturlige
vaben som taender, klgr og horn.

Spindelvaev: Mana; 2. Afstand; 8 meter/felter. Varighed; 5 ture. Effekt; Du skaber et stort spind ud af
den bl luft og kaster det ud over dine fjender. Et omride p4 4 x 4 meter/felter bliver daekket. Alle der
er fanget af spindet skal sl& mod Styrke i slutningen af deres tur for at slippe fri. Personer der er fanget af
spindet, har -4 til at kaeempe.

[1 Temme dyr: Mana; 1. Afstand; 8 meter/felter. Effekt; Du kan teemme vrede vilddyr, sa de bliver rolige
og ikke angriber dig eller dine venner. Du kan ikke bestemme hvad dyrene skal ggre, men hvis nogen
angriber dig, mens f.eks. bjgrne eller ulve er i naerheden, kan det vare at de forsvarer dig. Monstre og
sagnvaesener bliver ikke pévirket af denne formular.
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Karakter Eirika Spiller
Folkeslag Menneske Kgn _ M Alder _ 18 Held _ 2

Ferdigheder Egenskab

Bue & slynge Smidighed Sejle Styrke
Finde Vej Viden Skjold Smidighed
Folge Spor 6 Viden Skjule Sig 7 Smidighed
Handel Viden Slagsmal Smidighed
Historie Viden Spille 5 Smid./Viden
Héandverk Styrke Sport Styrke
Lanse Styrke Sprog Viden
Magi Viden Spyd Smidighed
Mod 3 Helbred Stav Smidighed
Opdage Ting 6 Viden Stjele ting 7 Smidighed
Overtale 6 Viden Sveerd 5 Smidighed
Ride Smidighed Dkse Smidighed
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Kortsvaerd T6 Rygsak
Dolk T4 Tykt teeppe
Rejsemad, 2 uger
Lampe
@ Lampeotic
g Laderrustning Tyvevarktej
g Fyrtoj
é Spisegre;j
Koben
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